
 

 

 

Redhat Linux 教程 

 

 

Contents 

Linux 基础 ............................................................................................................................ 2 

1 Linux 系统简介 ............................................................................................................ 2 

1.1  Linux 操作系统的特点与优点 .............................................................................. 2 

1.2  Linux 发布版本 .................................................................................................... 3 

1.3  Linux 的发展方向 ................................................................................................ 4 

2 Linux 的目录和文件系统 .............................................................................................. 5 

2.１ Linux 目录 ........................................................................................................... 5 

2.2 Linux 文件系统 ...................................................................................................... 8 

3. Linux 系统的登录和退出 .......................................................................................... 12 

4 学习 shell 工具 .......................................................................................................... 14 

5 Linux 常见命令 ........................................................................................................... 16 

5.1 Linux 命令基础 .................................................................................................... 16 

5.2 Linux 文件目录类命令 ......................................................................................... 17 

6 Vi 编辑器的用法.......................................................................................................... 28 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Linux 基础 

 

1 Linux 系统简介 

Linux 是一个以 Intel 系列 CPU(CYRIX,AMD 的 CPU 也可以)为硬件平台，完全

免费的 UNIX 兼容系统，完全适用于个人的 PC。它本身就是一个完整的 32 位的

多用户多任务操作系统，因此不需要先安装 DOS 或其他的操作系统（MS Windows, 

OS2, MINIX..）就可以进行直接的安装。Linux 的最早起源是在 1991 年 10 月 5

日由一位芬兰的大学生 Linux Torvalds (Torvalds@kruuna.helsinki.fi)写了

Linux 核心程序的 0.02 版开始的，但其后的发展却几乎都是由互联网上的 Linux

社团（Linux Community）互通交流而完成的。Linux 不属于任何一家公司或个

人，任何人都可以免费取得甚至修改它的源代码（source code）。Linux 上的大

部分软件都是由 GNU 倡导发展起来的，所以软件通常都会在附着 GNU Public 

License（GPL）的情况下被自由传播。GPL 是一种可以使你免费获得自由软件的

许可证，因此 Linux 使用者的使用活动基本不受限制（只要你不将它用于商业目

的），而不必像使用微软产品是那样，需要为购满许可证付出高价还要受到系统

安装数量的限制。 

1.1  Linux 操作系统的特点与优点 

Linux 可以与 MS-DOS、OS/2、Windows 等其他操作系统共存于同一台机器上。

它们均为操作系统，具有一些共性，但是又各有特色，有所区别。 

目前运行在 PC 机上的操作系统主要有 Microsoft 的 MS-DOS、Windows、



 

 

Windows NT、IBM 的 OS/2 等。早期的 PC 机用户普遍使用 MS-DOS，因为这种操作

系统对机器的硬件配置要求不高，而随着计算机硬件技术的飞速发展，硬件设备

价格越来越低，人们可以相对容易地提高计算机的硬件配置，于是开始使用

Windows、Windows NT 等具有图形界面的操作系统。Linux 是新近被人们所关注

的操作系统，它正在逐渐为 PC 机的用户所接受。 

Linux 的核心具有 Windows 无法比拟的稳定性和高效率，在不使用 X Windows

的情况下，它占用系统资源较少，可以使一台 Intel486 摇身一变成为高效工作

站。对于想要学习 UNIX 的用户来说，使他们熟悉 UNIX 操作环境，通往"骨灰级"

高手境界的一大捷径。最重要的是，Linux 上有公认的 C语言世界最好的编译器

gcc，如果想得到一个效率更高的开发环境（并不一定是最友好的，但一定是最

强大的），建议你一定要好好的熟悉一下 Linux。 

1.2  Linux 发布版本 

任何一个软件都有版本号，Linux 也不例外。Linux 的版本号又分为两部分：

内核(kernel)与发布套件(distribution)版本。虽然 Linux 只有一个标准化的版

本，但存在着好几个不同的发布版本。Linux 的发布版本就是将 Linux 核心与应

用软件打成一个包，发布版本的不同主要是指不同的公司和组织在组织打包

Linux 软件的时候稍有差异，各个公司或组织通常会使用 CD-ROM 发布它们的

Linux 包。目前已有多个发布版，包括 Ubuntu、Fedora、RedHat、Mint、OpenSUSE、

Mandriva、CentOS 和 Debian 等。尽管这些发布版之间有着各种各样的差别，但

他们都依赖于 Linux 内核、使用程序和应用程序。 

Redhat 是由 Red Hat Software 公司推出的一套优秀的 Linux 发行版本。它

更多地考虑到新用户对系统配置与安装过程普遍生疏，因此在安装过程上做了改

进，使 Linux 系统初级用户可以在友好界面指引下安装好 Linux 系统。同时在

安装过程中，Red Hat Linux 为用户配置完成许多硬件设备，比如最让头疼的

XWindow 配置工作，对网卡、声卡及其他一些不常用设备的配置，在安装过程中

要求用户回答的问题很少，避免了新用户选择时的困惑。 

Ubuntu（乌班图）是一个以桌面应用为主的 Linux 操作系统，其名称来自非

洲南部祖鲁语或豪萨语的“ubuntu”一词，意思是“人性”、“我的存在是因为

http://baike.baidu.com/view/79807.htm
http://baike.baidu.com/view/46577.htm


 

 

大家的存在”，是非洲传统的一种价值观，类似华人社会的“仁爱”思想。Ubuntu

基于 Debian 发行版和 GNOME 桌面环境，目标在于为一般用户提供一个最新的、

同时又相当稳定的主要由自由软件构建而成的操作系统。Ubuntu 具有庞大的社

区力量，用户可以方便地从社区获得帮助。2013 年 1 月 3 日，Ubuntu 正式发布

面向智能手机的移动操作系统。 

1.3  Linux 的发展方向 

Linux 的出现绝不仅仅是为用户带来了一种价廉物美的产品，使他们多了一

种选择，在更深层次上的意义是，将给传统的软件版权制度、软件开发模式及企

业经营模式带来革命性的影响。Linux 的开放源代码使用户拥有了知情权和参与

权，更符合用户的希望和需求，将成为软件业未来的发展方向。 

另一方面，Linux 是中国软件业摆脱目前低水平的二次开发，使之快速、健

康发展的难得机遇。从以往经验教训来看，没有自主版权的操作系统就要受制于

人，整个软件业就好像踩在棉花团上，不可能获得良好的自主发展的空间。Linux

给我们提供了这样一个大好环境。 

http://baike.baidu.com/view/2319495.htm
http://baike.baidu.com/view/20965.htm
http://baike.baidu.com/view/880.htm


 

 

2 Linux 的目录和文件系统 

2.１ Linux 目录 

Linux 系统的文件目录如下图所示： 

 

/  

这就是根目录。在 Windows，DOS 或者其他类似的操作系统里面，每个分区

都会有一个相应的根目录。但是 Linux 和其他 Unix 系统把所有的文件都放在一

个目录树里面，/ 就是唯一的根目录。一般来讲，根目录下面很少保存什么文件，

或者只有一个内核映像在这里。 

/bin  

系统启动时需要的执行文件（二进制），这些文件可以被普通用户使用。 

/dev  

设备文件目录。LINUX 下设备被当成文件，这样一来硬件被抽象化，便于读

写、网络共享以及需要临时装载到文件系统中。正常情况下，设备会有一个独立

的子目录。这些设备的内容会出现在独立的子目录下。LINUX 没有所谓的驱动符。 

/home  



 

 

该目录中包含系统上各个用户的主目录，子目录名称即为各用户名。 

/lib 

lib 是库（library）英文缩写。这个目录是用来存放系统动态连接共享库的。

几乎所有的应用程序都会用到这个目录下的共享库。  

/opt  

某些第三方应用程序通常安装在这个目录。 

/root  

系统管理员（也叫超级用户或根用户）的 Home 目录。不要与根目录混淆，

因为二者有相同的名字：root directory。 

/usr  

很多系统中，该目录是作为独立分区挂载上来的。该目录中主要存放不经常

变化的数据。这是一个很庞大的目录，下面将会列举一些重要的子目录：   

/usr/X11R6, /usr/X11, /usr/Xfree86  

这里面保存着 X系统所需要的文件，它的目录结构和/usr 是一样的。  

/usr/bin  

  二进制可执行文件存放的目录，这里放着绝大部分的应用程序。  

  /usr/sbin  

  这里放着绝大部分的系统程序。  

  /usr/games  

  游戏程序和相应的数据会放在这里。  

  /usr/include  

  这个目录保存着 C 和 C++的头文件。除非你是程序员，否则你可能不会

感兴趣。  

  /usr/lib  

  启动时用不到的库文件都会被放在这里。  

  /usr/info  

  这里保存着 GNU Info 程序所需要的数据。  

  /usr/man  

  这里保存着 man 程序所需要的数据。  



 

 

  /usr/src  

  这里保存着源代码文件。Linux 内核的源代码都放在/usr/src/linux 下

了。  

  /usr/doc  

  这里保存着各种文档文件。这些文件可以帮助你了解 Linux，解决问题

和提供一些技巧。  

  /usr/local  

  这里面保存着本地计算机所需要的文件。在用户进行远程访问的时候特

别有意义。这个目录在有些 Linux 系统下就是一个单独的分区，存放一

些这台机子所属的那个用户的文件。里面的结构和/usr 是一样的。    

  /usr/shared, /usr/share  

  这里保存着各种共享文件，比如说某个应用程序所需要的声音文件。 

/boot  

该目录中存放系统的内核文件和引导装载程序文件。 

/etc  

这里保存着绝大部分的系统配置文件。相对来讲，单个用户的系统配置文件

将会保存在这个用户自己的主目录里面。这里的文件会根据你所安装的软件而增

减。 

/mnt  

这个目录下面放着一些用来 mount 其他设备的子目录，为某些设备提供的默

认挂载点。 

/proc  

是一个虚拟的文件系统，该目录中的文件是内存中的映像。它们实际上并不

存在磁盘上，也不占用任何空间。当查看这些文件时，实际上是在访问存在内存

中的信息，这些信息用于访问系统。 

/sbin  

该目录中保存系统管理员或者ｒｏｏｔ用户使用的命令文件。 

／selinux: 

selinux 的配置目录。Selinux 是安全增强 linux 的简称，是 linux 操作系



 

 

统中的一种强制访问控制实现机制，可以增强 linux 系统的安全性。 

/tmp  

用来存放一些临时文件的地方。 

/var  

该目录以及该目录下的子目录中通常保存经常变化的内容，如系统日志、打

印队列、ＤＮＳ数据库文件等。 

2.2 Linux 文件系统 

文件系统是操作系统在硬盘或者分区上保存文件信息的方法和数据结构，也

就是文件在硬盘或分区上的组织方式。 

现在 Linux 系统使用比较多的是 ext3 文件系统，该文件系统是 ext2 的升级

版本。在 Linux 系统中，存储数据的各种设备都属于块设备。对于磁盘设备，通

常在０磁道第一个扇区上存放引导信息，称为主引导记录，该扇区不属于任何一

个分区。每个分区包含许多数据块，可以认为是一系列块组的集合。 

查看文件系统的命令：mount 

2.2.1 Linux 与 DOS 文件系统的区别 

Linux 文件系统是一个目录树的结构，它的根是根目录“/”，往下连接各个

分支，例如，/bin、/usr、/sbin 等，如图 7-1 所示。 

           / 

/bin   /sbin   /usr   /etc   /var   /lib   /home   

/bin               /et c                               /lib   
 

图 7-1  Linux 文件系统 

DOS 也采用目录树的结构，但是与 Linux 的略有不同，如图 7-2 所示。 
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图 7-2  DOS 文件系统 

DOS 以每个分区为树根，由于有多个分区，所以形成了多个树并列的情形。 

2.2.2 Linux 文件系统结构 

Linux 将文件存放到逐层继承排列的子目录中，这种结构的形状很像是一棵

树，所以称为“树状结构”(tree structure)。这个树状结构是倒挂的，它的根

被置于最顶部，从根向下延伸的是枝，每个枝向上只有一个连接，但向下可以再

有更多个枝。从这个角度看，也可以说有个“父—子”结构，即每个子目录都是

另一个子目录的下级子目录。一个子目录可以有多个下级子目录，但它自身只能

是一个父目录的子目录，如图 7-3 所示。 

Linux 的文件结构从一个根目录(即“/”目录)开始向下分成多个子目录。根

目录中的几个系统级子目录里容纳着形成 Linux 操作系统各种功能的文件和程

序。标准的、原始的文件系统包括/、/home、/usr、/var、/bin、/sbin、/etc、

/dev、/lib。Linux 系统是以文件的目的为依据对文件进行分组的，即相同目的

的命令都放在同一子目录中。系统子目录中的文件的作用是保证系统的正常运

行。它们中的许多还有自己的下级子目录，并容纳完成 Linux 操作系统的特定功

能的程序。 

 

dev bin home 

mark chris 

reports letters 

系统子目录 

主目录 

用户子目录 

robert 

/根 

 

图 7-3  从根目录开始的 Linux 文件结构 

 



 

 

根目录里有一个名为 home 的子目录，它容纳系统上全体用户的登录子目录

(home directory)，也叫做主目录、家目录等。 

用户在创建子目录或者文件时分配的名字并不是它的全名。一个子目录的全

名是它的路径名(pathname)。子目录间继承性的嵌套关系构成了路径，而这些路

径用来惟一地确定和引用一个子目录或者一个文件。在图 7-3 中，从根目录“/”

到 home 子目录再到 robert 子目录是一个路径，路径名写成/home/robert。系统

标识某个子目录时实际用的名字总是从根目录开始，并由堆叠在该子目录上面的

各级子目录组成。 

路径名可以是绝对的也可以是相对的。 

Linux 中各种文件都有相同的物理格式——即字节流(byte stream)。“字节

流”就是一个字节序列。这使 Linux 操作系统能够把文件的概念应用到系统中的

每个数据元。子目录也被归入文件类，设备也是一样。将各种事情都作为文件使

Linux 操作系统能够更容易地组织和交换数据。文件中的数据可以直接发送给显

示器等设备，因为设备与操作系统之间与普通文件一样使用的都是同一种字节流

文件格式。 

这个同样的文件格式也被用在这个操作系统的其他成分里。显示器和键盘这

类设备的接口被设计为一个文件；子目录等其他成分就是字节流文件，只不过它

们有一个特殊的内部结构罢了。子目录文件保存着关于子目录的信息，按照特殊

的子目录格式组织起来。因为这些不同的组成都被视为文件，所以说它们构成了

不同的文件类型。根据用户具体实现的 Linux 操作系统的不同，文件数量也会发

生变化。但最常见的文件类型有 4种：普通文件、目录文件、连接和设备文件。

而 DOS 下常见的文件类型有两种：普通文件和目录文件。 

2.2.3 Linux 文件权限 

由于 Linux 是一个多用户的系统，它的文件当然不可避免地要根据用户来划

分，并对文件进行保护。 

用户分组名指出组权限分配给哪一个用户分组。如图 7-4 所示，mydata 文件

的类型为普通文件；只有一个链接，表明该文件没有其他名字和其他链接；属主

名为 chris，与用户的登录名相同；用户分组名为 weather，这个 weather 组里



 

 

可能还会有其他用户；文件的长度为 207 字节；上次的修改日期是 6 月 20 日上

午 11 点 55 分；文件名为 mydata。 

 

文件 

类型 

链接 

个数 

文件的权限 

文件上次修改 

的日期和时间 

文件名 

文件 

属主名 

用户 

分组名 

文件 

长度 

-rw-r--r--   1     chris    weather   207   Jul   20   11:55   mydata 
 

图 7-4  使用带-l 参数的 ls 命令列出的文件信息 

如图 7-4 所示，左面第一组字符是文件 mydata 的访问权限清单。空白权限

使用短划线字符“-”来表示的；读权限用字母“r”代表；写权限用字母“w”

代表，而执行权限则用字母“x”代表。总共有 10 个位置，第一个字符指出文件

的类型。由于子目录也可以被看成是一种文件类型，如果第一个字符是一个短划

线字符“-”，就表示列出的是一个文件；如果是一个字母“d”，则表示显示的

是关于某个子目录的信息。 

 

随后的 9个字符是根据不同的用户分类来排列的。第一组 3个字符是文件属

主对该文件的权限集；第二组 3个字符是用户所在分组对该文件的权限集；最后

一组 3 个字符是其他用户对该文件的权限集。在图 7-4 中，文件 mydata 的属主

类用户被分配给读写权限 rw-；同组成员类用户被分配给读权限 r--；其他用户

类用户也只被分配给读权限 r--。这意味着虽然同组成员和系统上的其他用户能

够读取这个文件的内容，但只有文件的属主才能修改它。 

使用“ls–l”命令目录详细信息，可以看到当前目录下所有文件的权限。

使用“ls–l filename”命令显示文件的详细信息。



 

 

3. Linux 系统的登录和退出 

Linux 系统的登录，在命令行方式下，登录界面如下： 

 

输入用户名，这里以 root 为用户名，回车，再输入登录密码，回车，即可进入

Linux 系统。 

   root 用户是系统的超级用户，可以执行所有的管理任务，可以不受限制地执

行任何操作。基于安全的考虑，建议超级用户也为自己建立一个用来处理一般事

物的普通帐户，只在必要的时候才使用 root 身份操作。 

进入系统后的界面如下： 

 

有时候进入 Linux 系统后默认的界面为命令行方式，如上图所示，如果想切换到

图形化界面，在命令行输入命令 startx，回车即可。 

 

进入 Linux 系统后的图形化界面如下： 

 



 

 

 

Linux 系 统 的退 出， 可 以 点击 左 下角的 图 标 ，弹 出 的菜单 ，

 

点击 ，即可退出 Linux 系统。 

 



 

 

4 学习 shell 工具 

  Shell 是 Linux 系统中的一个重要组成部分，是用户和系统交互作用的界面。Shell 是用

户和 Linux 内核之间的接口程序，如果把 Linux 内核想象成一个球体的中心，Shell 就是围

绕内核的外层，如图 所示。 

 

Shell 的位置 

Shell 还是一个命令语言解释器，拥有自己内建的 Shell 命令集，用户在提示符下输入

的命令都由 Shell 先解释然后传给 Linux 核心。 

在各种版本的 Linux 系统中，往往都提供多种 Shell 程序，用户可以根据自己的习惯进

行选择。执行“chsh –l”命令会列出所有可用的 Shell 程序，如： 

 

用户登录到系统时，已经启动了一个默认的 Shell 程序。要想使用其他 Shell 的话，只

需要命令行中输入要进入的 Shell 名称就可以。用户可以嵌套进入多个 Shell，连续使用

“exit＂命令会逐个推出各个 Shell，直至最后注销出来。在 Red Hat Enterprise Linux 4 种

默认使用的 Shell 程序是 bash。 

4.1 命令的基本用法 

用户登录后使用命令时，实际上进入了某个 Shell 程序，它遵循一定的语法将输入的命

令加以解释并传给系统。命令行中输入的第一个字必须是一个命令的名字，第二个字是命令

的选项或参数，命令行中的每个字必须由空格隔开，格式如下： 

$ Command Option Arguments 



 

 

选项（Option）是包括一个或多个字母的代码，它前面有一个“－”符号，该符号是必

要的，Linux 用它来区别选项和参数。选项可用于改变命令执行的动作的类型。例如没有选

项的 ls 命令，可列出当前目录中所有文件但只列出各个文件的名字，而不显示其他更多的

信息。而加了“-l“选项的 ls 命令可以累出包含文件大小、权限、修改日期等更多信息的文

件和目录列表。 

当需要使用一个命令的多个选项时，可以简化输入。例如要使用命令”ls –l –a”，可以简

化写为”ls –la”。如果某个选项由多个字符组成，则在应用该选项时必须使用”—“符号，以便

与间歇的多个选项相区别。例如要查看 ls 命令的简单帮助信息，可以运行如下命令： 

$ ls –help 

大多数命令都可以接纳参数，参数通常是命令地操作对象。例如：“ls –l /tmp”将显示

/tmp 目录下的所有文件及其信息。其结果与先进入/tmp 目录再执行“ls -l”的结果一样。 

有些命令，如本例中的 ls 可以不带参数，而有一些命令可能需要一些最小数目的参数。

例如复制文件时，cp 命令至少需要两个参数，即源文件和复制后的目标文件。例如： 

$ cp oldfile newfile 

4.2 命令历史 

用户执行的命令会保存在一个命令缓存区中，成为命令历史。默认情况下，Red Hat 

Enterprise Linux ４可以存储１０００个历史命令。用户可以查看自己的命令历史，并且

可以根据需要重新调用历史命令。下面这些案件可以帮助用户查看和修改命令行。 

“↑”：显示上一个命令； 

“↓”：显示下一个命令； 

“←”：光标左移； 

“→”光标右移； 

在 Shell 执行命令时，如果一条命令花费了很长的时间来运行，或者在屏幕上产生了大

量的输出，或者用户进入一个陌生的交互模式，则可以在键盘上按 Ctrl+C 发出终端信号来

终端当前程序的运行。 

4.3 命令自动补齐 

  如果用户输入了文件名、命令或路径名的一部分，然后按 Tab 键，bash 要么会把文件

或路径名的剩余部分补全，要么会给用户一个蜂鸣声。这时，只需要再按一次 Tab 键就可

以获取与已输入的部分匹配的所有文件或路径名的列表。 



 

 

5 Linux 常见命令 

5.1 Linux 命令基础 

Linux 终端窗口： 

 字符终端为用户提供了一个标准的命令行接口，在字符终端窗口中，会显

示一个 Shell 提示符，通常为$。 

 用户可以在提示符后输入带有选项和参数的字符命令，并能够在终端窗口

中看到命令的运行结果，此后，将会出现一个新的提示符，标志着新命令

行的开始。 

 字符终端窗口中出现的 Shell 提示符因用户不同而有所差异，普通用户的

命令提示符为“$”，超级管理员用户的命令提示符为“#”。 

 在 Linux 系统中命令区分大小写！ 

Linux 终端窗口如下图所示： 

 



 

 

5.2 Linux 文件目录类命令 

5.2.1 浏览目录类命令 

pwd 命令： 

用于显示用户当前所在的目录。如果用户不知道自己当前所处的目录，就可

以使用这个命令获得当前所在目录。 

 

ls 命令： 

ls 命令跟 dos 下的 dir 命令一样，用于显示当前目录的内容。 

如果想取得详细的信息，可用 ls -l 命令， 这样就可以显示目录内容的详

细信息。 

如果目录下的文件太多，用一屏显示不了，可以用 ls -l |more 分屏显示 。 

 

cd 命令： 

用户在登录系统后，会处于用户的家目录中，该目录一般以/home 开始，后

跟用户名，这个目录就是用户的初始登录目录（root 用户的家目录为/root）。  

cd 命令用来在不同的目录中进行切换。如果用户想切换到其他的目录中，就

可以使用 cd 命令，后跟想要切换的目录名。 



 

 

在 Linux 系统中，用“.”代表当前目录；用“..”代表当前目录的父目录；

用“~”代表用户的个人家目录。 

 

 

su 命令： 

su 命令是最基本的命令之一，常用于不同用户间切换。 

su 命令的常见用法是变成根用户或超级用户。如果发出不带用户名的 su 命

令 ，则系统提示输入根口令，输入之后则可切换为根用户。如果登录为根用户，

则可以用 su 命令成为系统上任何用户而不需要口令。 

 

5.2.2 目录操作类命令 

mkdir 命令： 

mkdir 命令用于创建一个目录。  

该命令的语法为：mkdir  [参数]  目录名 

常用参数 –p：如果父目录不存在，则同时创建该目录及该目录的父目录。 

 

 

rmdir 命令： 

rmdir 命令用于删除空目录。 

该命令的语法为：rmdir  [参数]  目录名 



 

 

常用参数-p：在删除目录时，一起删除父目录，但父母录中必须没有其他目

录及文件。 

 

5.2.3 文件操作类命令 

cp 命令： 

cp 命令主要用于文件或目录的复制。 

该命令的语法为：cp  [参数]  源文件 目标文件 

cp 命令的常用参数选项有： 

-f：如果目标文件或目录存在，先删除它们再进行复制（即覆盖），并且不

提示用户。 

-i：如果目标文件或目录存在，提示是否覆盖已有的文件。 

-R：递归复制目录，即包含目录下的各级子目录。 

 

 

mv 命令： 

mv 命令主要用于文件或目录的移动或改名。 

该命令的语法为： 

mv  [参数]  源文件或目录  目标文件或目录 

mv 命令的常用参数选项有： 

-i：如果目标文件或目录存在时，提示是否覆盖目标文件或目录。 

-f：无论目标文件或目录是否存在，直接覆盖目标文件或目录，不提示。 



 

 

 

 

rm 命令： 

rm 命令主要用于文件或目录的删除。  

命令的语法为：rm  [参数]  文件名或目录名  

rm 命令的常用参数选项有： 

-i：删除文件或目录时提示用户。 

-f：删除文件或目录时不提示用户。 

-R：递归删除目录，即包含目录下的文件和各级子目录。 

 

 

diff 命令： 

diff 命令用于比较两个文件内容的不同。 

该命令的语法为：diff  [参数] 源文件 目标文件。 



 

 

 

 

tar 命令： 

用于文件打包的命令，tar 命令可以把一系列的文件归档到一个大文件中，

也可以把档案文件解开以恢复数据。 

命令语法为：tar [参数]  档案文件  文件列表   

tar 命令的常用参数选项有：  

-c：生成档案文件。 

-v：列出归档解档的详细过程。 

-f：指定档案文件名称。 

-r：将文件追加到档案文件末尾。 

-z：以 gzip 格式压缩或解压缩文件。 

-j：以 bzip2 格式压缩或解压缩文件。 

-d：比较档案与当前目录中的文件。 

-x：解开档案文件。 



 

 

 

 

grep 命令： 

grep 命令用于查找文件中包含有指定字符串的行。 

该命令的语法为： 

grep  [参数]   要查找的字符串   文件名 

grep 命令的常用参数选项有： 

-v：列出不匹配的行。 

-c：对匹配的行计数。 

-l：只显示包含匹配模式的文件名。 

-h：抑制包含匹配模式的文件名的显示。 

-n：每个匹配行只按照相对的行号显示。 

-i：对匹配模式不区分大小写。 

 

5.2.4 文本文件显示命令 

cat 命令： 

cat 命令主要用于滚屏显示文件内容或是将多个文件合并成一个文件；  

滚屏显示文件的语法为：cat  [参数]   文件名； 



 

 

合并文件的语法为：cat file1 file2 >file3 或者 cat file1 file2>>file3； 

 

 

more 命令： 

使用 cat 命令时，如果文件太长，用户只能看到文件的最后一部分。这时可

以使用 more 命令，一页一页的分屏显示文件的内容。 

按【Enter】键可以向下移动一行，按【space】键可以向下移动一页；按【q】

键可以退出 more 命令。 

该命令的语法为： more  [参数]  文件名。 

 

 

less 命令： 

less 命令是 more 命令的改进版，比 more 命令的功能强大。more 命令只能

向下翻页，而 less 命令可以向下、向上翻页，甚至可以前后左右的移动。  

执行 less 命令后，进入了 less 状态，按【Enter】键可以向下移动一行，

按【space】键可以向下移动一页；按【b】键可以向上移动一页；也可以用光标

键向前、后、左、右移动；按【q】键可以退出 less 命令。 

 

head 命令： 

head 命令用于显示文件的开头部分，默认情况下只显示文件的前 10 行内容。  

该命令的语法为：head  [参数]  文件名。 

head 命令的常用参数选项有：  

-n num：显示指定文件的前 num 行。 

-c num：显示指定文件的前 num 个字符。 



 

 

 

tail 命令： 

tail 命令用于显示文件的末尾部分，默认情况下只显示文件的末尾 10 行内

容。  

命令的语法为：tail  [参数]  文件名 

tail 命令的常用参数选项有： 

-n num：显示指定文件的末尾 num 行。 

-c num：显示指定文件的末尾 num 个字符。 

+num：从第 num 行开始显示指定文件的内容。 

5.2.5添加新用户和修改密码命令 

useradd 命令： 

useradd 命令用于添加新的用户账号。 

命令的语法如下：useradd 选项 用户名 

其中各选项含义如下： 

-c comment 指定一段注释性描述。 

-d 目录 指定用户主目录，如果此目录不存在，则同时使用-m 选项，可以创

建主目录。 

-g 用户组 指定用户所属的用户组。 

-G 用户组，用户组 指定用户所属的附加组。 

-s Shell 文件 指定用户的登录 Shell。 

-u 用户号 指定用户的用户号，如果同时有-o 选项，则可以重复使用其他用

户的标识号。 

 

 

userdel 命令 

 删除用户账户。 



 

 

 命令语法如下：userdel 选型 用户名 

例如 userdel user2，用于删除用户 user2。 

删除用户 user3，同时删除他的工作目录 

userdel –r user3 

 

passwd 命令： 

passwd 命令用于修改登录密码。如果是以 root 身份登录,修改 root 密码.

只要输入 passwd 就会出现:  

New password:  

Retype new password:  

按提示输入密码确认即可.  

如 果 想 更 改 其 他 用 户 密 码 ， 或 者 给 用 户 设 置 密 码 , 只 要 输 入

passwd username 即可. 如:passwd lsyer New password:  

Retype new password:  

可以输入  

passwd –help  

来查看该命令的使用方法. 

5.2.6退出、关闭系统命令 

shutdown 命令： 

用于在指定时间关闭系统。 

 

 

halt 命令： 



 

 

表示立即停止系统，但该命令不自动关闭电源，需要人工关闭电源。  

 

reboot 命令： 

用于重新启动系统，相当于“shutdown –r now”。 

 

poweroff 命令： 

用于立即停止系统，并关闭电源，相当于“shutdown –h now”。 

 

date 命令： 

可以用来查看系统当前的日期和时间。 

 

5.2.7挂载、卸载Ｕ盘命令 

Linux 下挂载 U盘： 

首先在/mnt 目录下建立一个挂装 USB 存储器的目录：  

mkdir  /mnt/udisk  

然后再运行装载设备命令，将 USB 设备挂装到/mnt/usb 目录下：文件系统为

FAT32  

mount -t vfat  /dev/sda1  /mnt/udisk  

或者如果为其它文件格式,如 FAT16  

mount -t msdos /dev/sda1 /mnt/udisk  

运行如下命令即可查看 USB 存储器中的文件信息： 

ls  -l  /mnt/udisk 

 

Linux 下卸载 U盘:  

卸载U盘必须在不同的目录下进行卸载,也就是说不能在/mnt/udisk目录下进行

卸载。。 

卸载命令如下  



 

 

cd  /root  

umount  /mnt/udisk  

如果显示 device is busy,可以用如下命令进行卸载:  

cd  /root  

fuser  -km  /mnt/udisk umount /mnt/udisk 



 

 

用 vi 打开一个文件就直接进入指令模式了（这时默认的模式）。在这个模式

中，你可以使用上下左右键来移动光标，可以删除字符、字或删除行，也可以移

动复制、粘贴你的文件数据。  

6 Vi 编辑器的用法 

vi 编辑器是任何 Unix 及 Linux 系统下标准的编辑器，是一款很强大的文本

编辑器，这里只是简单地介绍一下他的用法和一小部分指令。由于对 Unix 及

Linux 系统的任何版本，vi 编辑器是完全相同的，因此您能够在其 他任何介绍

vi 的地方进一步了解他。Vi 也是 Linux 中最基本的文本编辑器，学会他后，您

将在 Linux 的世界里畅行无阻。 

6.1 vi 的基本概念 

基本上 vi 能够分为三种状态，分别是指令模式（command mode）、插入模式

（Insert mode）和末行模式（last line mode），各模式的功能区分如下：   

1) 指令模式（也称为一般模式，命令模式）   

2) 输入模式（也称为编辑模式）    

在指令模式中可以进行删除、复制、粘贴等的操作，但是却无法编辑文件内

容的。要等你按下“i,I,o,O,a,A”等任何一个字母之后才会进入编辑模式。通

常在 Linux 中，按下这些按钮时，在节目的左下方会出现 INSERT 或ＲＥＰＬＡ

ＣＥ的字压根，此时才可以进行编辑。而如果要回到指令模式，则必须要按下

ESC 这个按键才可退出编辑模式。 

3) 末行模式（也称为底行模式）   

在指令模式下，输入“：”，就可以将光标移动到最下面那一行。在这个模式

下可以将文档保存或退出 vi，也能够配置编辑环境，如寻找字符串、列出行

号……等。   

  但是一般我们在使用时把 vi 简化成两个模式，就是将末行模式（last line 

mode）也算入命令行模式 command mode）。 



 

 

6.2 vi 的基本操作 

a) 进入 vi   

在系统提示符号输入 vi 及文档名称后，就进入 vi 全屏幕编辑画面：  

$ vi myfile   

 

 

b) 转换至插入模式（Insert mode）编辑文档   

在「指令模式（command mode）」下按一下字母「i」就能够进入「输入模式（Insert 

mode）」，这时候您就能够开始输入文字了。   

 



 

 

c) Insert 的转换   

您现在处于「输入模式（Insert mode）」，您就只能一直输入文字，假如您

想对文件进行操作，就要先按一下「ESC」键转到「指令模式（command mode）」。   

d) 退出 vi 及保存文档   

在「指令模式（command mode）」下，按一下「：」冒号键进入末行模式，例

如：   

: w filename （输入 「w filename」将文章以指定的文档名 filename 保

存）   

: wq (输入「wq」，存盘并退出 vi)   

: q! (输入 q!， 不存盘强制退出 vi) 

 

 

 

     Vi 编辑器的保存、退出命令 



 

 

6.3 常用的编辑命令 

Vi 提供许多移动光标的方式，下图显示了常用的光标移动命令。 

 

  行编辑指令非常灵活，基本上是由指令与操作范围构成。例如指令ｄ与范围

ｗ所组成的 dw 命令表示从光标所在位置开始删除，直到下个次的第一个字母。

指令列表如下： 



 

 

 

6.4 多文件操作 

在 vi 编辑器中，可以很方便地操作多个文本文件。例如要在某个文件中复

制另一个文件的所有内容到当前光标处，可以使用末行命令“r filename”。 

也可以使用 vi 编辑器同时打开多个文件，例如： 

$vi file1 file2 

这时两个文件都已经被 vi 编辑器打开，只不过在当前窗口上只能显示一个文件的

内容。可以使用末行模式命令”:next”和”:previous”在两个文件之间切换。 

 


